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. Workshopy odborniki ze Stfedni Skoly a vyS$i odborné
Skoly aplikované kybernetiky v Hradci krdlové

. ANIFAKTURA

Pod timto zajimavym nazvem se skryva

animatorsky workshop, ktery kombinuje

kresbu na dotekovém monitoru a jeji

rozhybani v animac¢nim softwaru. PouZitim

metody ,,asistované animace® je navstévnik

instruovan, jak ma se zafizenim pracovat a

kdykoliv se dostava do slepé ulicky, prichazi

lektor, aby ho posunul dal aZ k hotovému

filmu. Workshop vede Pavel Trnka, ktery je

zaroven autorem této specifické metody. Na tomto workshopu vznikaji kratické animace bez
zvuku, které jsou zaslané na dalsi navazujici workshop, a to ,,Zvuk je polovina filmu®.

ZVUK JE PDOLOVINA FILMU

Na tento workshop pfichazi déti, které jiz pracovaly na
predchozim stanoviiti. Pod odbornym vedenim, TOMASEM
PETERKOU, si kritkou animaci nadabuji a nazvuéi. Pokud
nebudou mit déti vytvofenou vlastni animaci z Anifaktury,
nevadi. Tomas bude mit pfipraveny film, na kterém bude moci
tiida pracovat.




ANIMOVANY PORTRET NA POCKANI

Alternativou workshopu je animovany portrét, ktery je
vytvafen na zafizeni dilny Anifaktura. V pfipade, ze
navstévnik nemd zijem aktivné se zapojit do tvorby,
usedne do kiesla naproti animdtorovi a nechava se
nakreslit. Zatimco s animéatorem hovofi, dialog se nahrava
a stava se zdrojem a inspiraci pro vysledny film. Jakmile
je portrét véetné fazi hotov, umélec jej pretvoii do podoby
kratkého animovaného filmu. Autorem tohoto népadu a
realizatorem je rovnéz IPAVEL TRNKA - kresli,
animator, pedagog. Studoval celou fadu uméleckych
oborti (sklo, malbu, textil, design, animovany film) a
filosofii. Dlouhodob¢ piisobi jako pedagog na Univerzité
Hradec Kralové a SS VOS aplikované kybernetiky, kde si
osvojil soudobé pocitacové technologie. Vynikl nejprve
jako malif, kreslif (portrétista) a v poslednich letech se
stale vice prosazuje jako animator (zné¢lka pro Ji¢in mésto pohadky, projekce ve Filharmonii
HK atd.) V soucasné dobé dokon¢uje animace pro televizni Cteni do ouska se Zdefikem
Svérakem.

v. IQ-I-UAI_Ni IQEAI_I-I-A — cilem tohoto workshopu je seznamit

ucastnika s technologii virtualni reality a umoznit mu jedinecny zazitek v jiném svéte.
Workshop nabidne napftiklad stfelbu z virtudlniho luku. Néhlednete do ttrob lidského téla,
prohlédnete si slune¢ni soustavu a v neposledni fadé také mizete malovat do 3D virtualniho
prostoru. Vysledny vytvor pak lze prevést zpét do
nasi reality a zaslat ucastnikovi na email.
Workshop vede vynikajici programator a IT

specialista IDAVID IPODZIMEK. David
Podzimek (dosud jesté student SS a VOS
aplikované kybernetiky) patii mezi téch nékolik
malo nadanych, kterym se dostalo uZ béhem
studia nabidky spolupracovat se Skolou v roli
pedagoga. Vliv na to mélo predev§im mnozstvi
uspésné absolvovanych soutézi, stdz v zahranici,
ale 1 jeho samoziejmé vstiicnost vici rychle se
proménujicim digitalnim technologiim, které se
mu s nebyvalou rychlosti dafi integrovat do
skolniho inventafe a vyuky. Ustfedni dovednosti,
na kterou se David momentdlné specializuje, je
programovani mobilnich a webovych aplikaci v
jazyce C#. Ve volnu fotografuje, filmuje (nejen
na zemi i ze vzduchu za pomoci dront), ale také
sportuje (pisobi jako hrad¢ a trenér) trénuje
mladeznické kategorie v hradeckém klubu
pozemniho hokeje.

PiihlaSeni a rezervace ¢asu

Na vyse uvedené workshopy se prihlasujte nejpozdéji 8. brezna.

telefonicky u Mgr. Aleny HusSkova, 735 752 836
Casovy harmonogram: 8:00 — 8:45, 8:45 — 9:30, 9:30-10:15, 10:15 — 11:00. 11:00 — 11:45




